Medalia ludrii deciziilor

Marele muzeu al cartii
din Scoala de vis

Au urmat siptaméani de munca, de entuziasm si emotii. Au
strans carti vechi de peste tot, au aflat ce trebuie sa faca
pentru a le conserva, au amenajat spatiul. Apoi a venit o noua
zi cu adevarat importanta: ziua in care au asezat fiecare carte
pe raftul ei, in Biblioteca viselor. Da, ati auzit bine, copiii au
facut o biblioteca a viselor. Asta pentru cd, dupa cum bine a
spus Dia: ,Daca scoala noastra este o Scoala de vis, atunci
toate ideile minunate scrise in carti ar trebui sa se afle intr-o
Biblioteca a viselor!”.

Colegilor ei le-a placut ideea. Mai ales pentru ca Marele muzeu
al cartii nu trebuia sa fie doar un loc in care sa ,vezi” cartile
vechi, ci sa le poti atinge, rasfoi, sa te poti bucura de ele:

— Altfel, la ce bun sa le mai strangem pe toate la un loc?!
a observat Nick. Cartile sunt facute pentru ca noi, copiii, sa
citim, sa aflam din ele lucruri frumoase... ce mai, sa le folosim!

Dar sa vedem ce s-a intamplat de fapt. Stabilisera cu o sapta-
méana in urma sa faca o deschidere festiva a muzeului. Invitati
erau toti elevii scolii lor, dar si elevi din alte scoli, parinti... Mai
mult, trimisesera o scrisoare si in satul de munte, pentru a-i
chema la deschidere si pe satenii ospitalieri pe care ii intalnisera
in iarna. O asteptau mai ales pe batrana invatatoare de la abece-
darul céreia le venise ideea cu muzeul cartii. Sperau mult sa-i
faca o surpriza, sa-i vada in ochi bucuria, sa-i rasplateasca astfel
gestul minunat prin care le daruise cartea la care tinea atat de muit.
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Cu acest entuziasm au inceput sa aseze cartile
la locurile lor. Dar repede si-au dat seama ca
aveau mai multe idei pentru amenajarea biblio-
tecii. Dia venise cu o idee, Nick cu alta, iar Dan
avusese si el una. Trei idei, si toate le pliaceau foarte mult!
Pe care sa o aleaga?

— Eu zic sa supunem la vot! a propus Maria, crezand ca gasise
o solutie. Ideea care primeste cele mai multe voturi ramane!

La propunerea lui Nick au ridicat toti mana. Era foarte
frumos felul in care gandise colegul lor totul.

— Este evident ca trebuie sa mergem pe varianta astal a
zis atunci Maria. Suntem toti de acord cu ea!

— Stai, putin, ca mie imi cam plac si celelalte idei! a intre-
rupt-o Ana. Nu stiu ce sa zic!

— Si mie imi plac! s-au auzit atunci mai multe voci.

— Pai, sa le votam si pe ele! a fost de acord Maria. Cine
este pentru ideea lui Dan?

Din nou au fost ridicate toate mainile.

— Stai, ca asa nu merge! a observat atunci Maria. Cum
alegem intre ideea lui Nick si ideea lui Dan daca suntem toti
de acord cu amandoua?

— Si cred ca asta nu e tot, a zis atunci David, zambind cu
siretenie.

— Ce mai este? s-a mirat Ana.

— Stai sa vezi! a zis baiatul. Dragi colegi, cine e de acord
cu ideea pe care ne-a propus-o Dia?

Din nou toate mainile s-au ridicat.

— Exact cum banuiam! a strigat triumfator David. Ne plac
toate ideile la fel de mult. Dar trebuie sa o alegem doar pe
una dintre ele!

— Uite ce propun eu, a zis Marcel, care statuse pana atunci
ganditor in banca lui. S& amenajam locul dupa ideea lui Nick
si sa vedem cum iese. Apoi amenajam dupa ideea lui Dan. La
sfarsit facem cum a propus Dia. Si vedem cum este mai bine.
De multe ori ideile pot sd parad frumoase
atunci cand le gandesti, dar cand le pui in
practica, una sigur o sa fie mai buna decat
celelalte.

— Nu-i o propunere rea, a zis Ana. Deci
incepem cu ideea lui Nick. Si am si eu o
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sugestie: cand terminam fiecare aranjare facem
o fotografie, ca sa le putem compara dupa aceea.

A urmat o ora de munca asidua. Au asezat
mobilierul asa cum spusese Nick. Au facut poze.
Apoi au strans totul in centrul incaperii si au amenajat inca
o data asa cum spusese Dan. Au facut din nou fotografii. Cand
au ajuns si la propunerea Diei erau deja epuizati.

— Uf, nu mai pot, a zis Marcel, prabusindu-se pe un scaun.
Pur si simplu nu mai pot!

— Haide, lenesule! 1-a ironizat Ana. Doar tu ai venit cu
ideea sa punem in practica toate cele trei propuneri. Acum ce
faci, dai bir cu fugitii?

— Sa stii ca da! a recunoscut baiatul cu sinceritate.

— Nu se poate, colegu’! 1-a prins Maria de mana. Hai, hopa sus!

Marcel s-a ridicat cu greu. Atunci Maria s-a asezat iute pe
scaun.

— Pai, ce faci? a intrebat Marcel mirat. Nu ai spus ca nu
avem voie sa ne oprim?

— Am zis ca TU nu ai voie sa te opresti! a ras Maria. Cu
mine este alta treaba!

— Haideti, nu va mai certati, interveni Dia, uite ca am ter-
minat.

Asa era! Copiii se uitau bucurosi in jur: incepuse sa se
insereze. Apoi David i-a chemat sa se uite impreuna la pozele
pe care le facuse cu tableta. Copiii s-au privit unii pe altii
uimiti: nu rezolvasera nimic — tot nu se puteau hotari! Fiecare
aranjament avea ceva frumos!

— Asa nu mai merge, a constatat Nick privindu-si ceasul.
Se face tarziu si maine este marea deschidere. Trebuie sa
ajungem la o solutie, sa luam o DECIZIE chiar acum!

— Cred ca stiu ce trebuie sa facem, s-a luminat la fata Dia.
Haide sa spunem ce ne place si ce nu ne place la fiecare dintre
idei. Ideea care strange cat mai multe puncte castiga!

— Super, Dia! se bucura Dan. Incep eu:
la ideea lui Nick imi place cum a asezat
cartile in biblioteca dupa anii de aparitie,
la ideea ta imi place cum ai asezat cartile
dupa tema/continutul lor.
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— Dan, dar si ideea ta cu asezarea cartilor
dupa culoarea copertelor este buna, a spus visa-
toare Dia. Face biblioteca sa arate mult mai pri-
etenoasa, mai calda, te simti bine cand o privesti!

— Stai un pic, dar daca am combina ideile voastre? se
intreba Maria.

— Nu merge, remarca Ana. Cum poti sa combini anii, culoa-
rea copertelor si tematica din carti? Asta este, cred ca trebuie
sa alegem o singura idee! Dar care?

— Stiu! a strigat atunci Nick. Daca toate ideile ne plac la
fel de mult inseamna ca sunt la fel de bune, nu-i asa? Dar
una dintre ele are ceva in plus: este vorba despre ideea Dieil!

— De ce? s-a mirat fetita.

— Pai, ultima aranjare a fost dupa ideea ta. Daca vrem sa mai
schimbam ceva inseamna ca trebuie sa o ludm de la capat. Suntem
cu totii obositi si nu mai avem nici prea mult timp! De acord?

— Cu o conditie! Lasam dupa ideea mea acum, dar semes-
trul viitor facem dupa ideea lui Nick, apoi dupa ideea lui Dan
si tot asa!

— Super tare! De ce nu ne-am gandit de la inceput la asta?
s-a mirat Maria.

— Pentru ca... de aia... si din cauza cealalta... spuse Dan
pe un ton pitigaiat, prefacandu-se ca incepe sa planga.

Toti colegii izbucnira in ras.

— Sa mearga cineva dupa laptic! Avem un bebelus aici!
reusi sa spuna Maria printre hohotele de ras.

De altfel, toti erau fericiti. Muzeul era gata pentru marea
deschidere!

*

Primul lucru pe care l-a facut Dia cand au ajuns in fata
casei ei a fost sa priveasca spre balansoarul din curte.
Intr-adeviar, cei doi spiridusi erau acolo. Mai mult decat atat,
parea ca adormisera amandoi. Nick i-a facut semn sa nu faca
zgomot ducand aratatorul la gura si, incet, in varfurile picioa-
relor, s-a furisat spre balansoar. Isi propusese sa-i sperie, dar,
pana sa apuce sa-si duca planul la indeplinire, a auzit in
spatele lui un bazait foarte cunoscut:
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— Gandy, striga el bucuros cand il vazu pe
robotel. Ce faci aici?

— Aoleu! strigara Motivo si Voin treziti din
somn. Ce se intampla?

— Se intampla ca ati adormit si putea sa va vada cineval
spuse robotelul tidios. Ar trebui sa va pedepsesc!

— Dar nu dormeam, ne odihneam doar — cu... ochii inchisi!
se scuza Motivo. Azi Dia si Nick au avut multa nevoie de noi:
sunt atat de motivati sa faca Marele muzeu al cartii (si le place
atat de mult sa faca proiectul acestal!), dar au trebuit sa dea
dovada si de vointa pentru a amenaja de atatea ori sala. Iar
totul a durat atat de mult... Nu a fost usor nici pentru ei, nici
pentru noi...

— Pai, voi nu stiati ca luarea unei decizii dureaza mai mult
uneori? Trebuie sa compari avantajele si dezavantajele, sa te
gandesti bine, sa fii hotarat, dar sa nu te grabesti, ii atentiona
robotelul. Uite, copii, aveti aici medaliile luarii deciziei.

Cele doua medalii straluceau.

— Iar voi doi veniti cu mine, mai spuse robotelul, tragandu-i
pe cei doi spiridusi de manecile hainelor lor largi.

Si disparura in tufisurile din spatele balansoarului.

Regulile ludrii deciziilor

1. Cand trebuie sa iei o decizie, clarifica scopurile, anali-
zeaza datele, avantajele si limitele fiecarei idei.

2. Trebuie sa iei in calcul toate aspectele cand iei o deci-
zie: cum te afecteaza pe tine, cum 1ii afecteaza pe cei
din jur (sa vezi partile bune ale fiecarei actiuni si con-
secintele ei).

3. Cu cat stai mai mult, cu atat iti va fi mai greu sa te
hotarasti. Stabileste un termen corect pentru luarea
deciziei (nici prea repede, fara sa fi verificat toate ide-
ile, nici prea tarziu), asuma-ti un punct de vedere si
pune-1 in practica.
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